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Spezialtraining

Fertigkeiten

Anthropologie (0%) Heimlichkeit (10%) Psychologie (10%) Unnatürliches Wissen

Archäologie (0%) Informatik (0%) Psychotherapie (10%) Verkleiden (10%)

Artillerie (0%) Kriminologie (10%) Rechtswesen (0%) Wachsamkeit (20%)

Athletik (30%) Kunst (0%) Reiten (10%) Waffenl. Kampf (40%)

Buchführung (10%) Religion (10%) Weitere Fertigkeiten

Bürokratie (10%) Schusswaffen (20%)

Erste Hilfe (10%) Mathematik (0%) Schwimmen (20%)

Fahren (20%) Medizin (0%) Sprengstoffe (0%)

Forensik (0%) Militärwissenschaft (0%) Steuern (0%)

Fremdsprache (0%) Nahkampfwaffen (30%)

Naturwissenschaft (0%) Suchen (20%)

Träumen

Geschichte (0%) Traumlandwissen

Handwerk (0%) Navigation (10%) Überlebenskunst (10%)

Okkultismus (10%) Überwachen (0%)

Pharmazie (0%) Überzeugen (20%)

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen löschen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhöhen.

Körperliche und geistige Verfassung

Attribute Wert × 5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max Aktuell Schwellen

Stärke (ST) Trefferpunkte (TP) ∆ ≥ ½ TP | ≤ 2 | 0

Konstitution (KO) Willenskraftpunkte (WP) ≤ 2 | 0

Geschicklichkeit (GE) Stabilitätspunkte (STA) ∆ ≥ 5 | ≤ BG | 0

Intelligenz (IN) Belastungsgrenze (BG) – –

Entschlossenheit (EN) Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) Gewalt:

Aussehen und körperliche Beeinträchtigungen Motivationen und psychische Störungen

Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Hil�osigkeit:abgehärtet abgehärtet

Persönliche Angaben

Name Sprache ES

Facetten Beruf Alter



v14FHTAGN © 2020 Deutsche Lovecraft Gesellschaft e.V. – fhtagn-rpg.de – Vervielfältigung für persönlichen Gebrauch erlaubt.

Hintergrund und Bemerkungen

Rituale

Name

Bindungen

Name Wert Name Wert

Ausrüstung

Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN

Unbewaffnet – 1W4-1 – – – –

Gegenstände

Körperpanzerung reduziert den Schaden außer von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tödlichkeitsproben.

Schutz PW


	STA: 50
	Name: Ranell Dawson
	Facetten: Schulden
	Sprache: Englisch
	Beruf: Geologie-Student
	ES: 8+
	Alter: 25
	ST: 12
	STx5: 60
	ST-M: 
	KO: 14
	KOx5: 70
	KO-M: robust
	GE: 10
	GEx5: 50
	GE-M: 
	IN: 16
	INx5: 80
	IN-M: scharfsinnig
	EN: 10
	ENx5: 50
	EN-M: 
	CH: 10
	CHx5: 50
	CH-M: 
	TP: 13
	TPA: 
	WP: 10
	WPA: 
	BG: 40
	Gew-1: Off
	Gew-2: Off
	Gew-3: Off
	Gew-4: Off
	Hilf-1: Off
	Hilf-2: Off
	Hilf-3: Off
	Hilf-4: Off
	Aussehen: schüchterner junger Mann mittlerer Statur; Black Person of Colour (BPoc), schwarze kurze Haare, dunkelbraune Augen
	Motivationen: - Einen Praktikumsplatz finden, um erfolgreich das Studium abzuschließen
- hervorragende Arbeit in der Geologie leisten
- deine Mutter stolz machen
- viel Geld verdienen, um die hohen Schulden für das Studium zurückzuzahlen und der Armut deiner Herkunft zu entkommen
- den Namen des Herrn ehren
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	FW025: 70
	FW056: 
	FN003: Grabungstechnik
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	Waffe_01_Name: 
	Waffe_02_Name: 
	Waffe_03_Name: 
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	Waffe_05_Name: 
	Unbew_Fert: 50
	Waffe_01_Fert: 
	Waffe_02_Fert: 
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	Waffe_01_PB: 
	Waffe_05_Schaden: 
	Waffe_04_PB: 
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	Waffe_01_T%: 
	Waffe_02_T%: 
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	Waffe_05_T%: 
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	Waffe_05_TWB: 
	Waffe_01_MUN: 
	Waffe_02_MUN: 
	Waffe_03_MUN: 
	Waffe_04_MUN: 
	Waffe_05_MUN: 
	Bind01: Hunter Sherman (Produzent)
	BindW01: 
	Bind02: Toshina Dawson (Mutter)
	Bind03: Pater Robert (Kirche)
	Bind04: 
	Bind05: 
	Bind06: 
	Bind07: 
	Bind08: 
	Bind09: 
	Bind10: 
	BindW02: 
	BindW03: 
	Erholung: Off
	BindW04: 
	BindW05: 
	BindW06: 
	BindW07: 
	BindW08: 
	BindW09: 
	BindW010: 
	Ritual01: 
	Ritual02: 
	Ritual03: 
	Ritual04: 
	Ritual05: 
	STAA: 
	Hintergrund 2: Als Ranell die Stellenausschreibung für einen Geologen bei der Produktion von “Hacienda Del Horror” entdeckte, überlas er dabei in seiner Verzweiflung, dass es sich nicht um eine tatsächliche Geologen-Stelle, sondern um einen Schauspielrolle als Geologe handelte. Da jedoch sonst niemand zum Casting für die Rolle auftauchte, erhielt Ranell von Hunter die Zusage und traute sich nun nicht mehr “Nein” zu sagen.
 
In der Found Footage Serie soll Ranell in die Rolle des Beraters schlüpfen, der Gesteine und Erze analysiert und als Intelligenzbestie der Gruppe immer den nächsten Hinweis auf den Goldschatz der Kartelle findet. Dass er dafür tatsächlich über geologische Kenntnisse und grundlegendes Werkzeug verfügt, welches er privat beisteuert, ist eine nette Dreingabe für die Produktion.
 
Von allen Charakteren hat Ranell wahrscheinlich die höchste Bildung, dafür aber am wenigsten mit der Schauspielerei am Hut, in die er nur durch einen blöden Zufall geraten ist.
	Hintergrund 1: Ranell wuchs im Problembezirk von Compton, Los Angeles, zwischen Gang-Mentalität und Hip Hop auf. Diese dunkle Welt nahm ihm auch den Vater, als er noch ein Baby war, wodurch seine Mutter Toshina ihn allein und wohlbehütet großzog. 
Mit ihr besuchte er regelmäßig die Gottesdienste der lokalen Kirche bei Pater Robert und wurde zum gläubigen Christ erzogen. Somit schrieb er es auch seit jeher der Gnade des Herrn zu, dass er mit hoher Intelligenz gesegnet war und vor Problemen mit den Gangs und Kriminalität bewahrt wurde.
 
Allerdings war Ranell auch schon immer eher schüchtern 
und zurückhaltend und schätzte den Kontakt zu anderen 
Menschen wenig. Steine waren in Ordnung. 
Und so schlug Ranell den Weg des Akademikers ein und studierte Geologie, um endlich in der Lage zu sein, "mit den Steinen zu reden”, wie er es nannte. 
 
Im Studium schnitt er bisher auch immer recht gut ab. Der angehäufte Schuldenberg für die Studiengebühren ist inzwischen jedoch riesig und die Suche nach Praktikumsstellen stellte sich als schwierig heraus, da er oft nach dem ersten Blick auf die Adresszeile seiner Bewerbung abgelehnt wurde.


